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Uvod

Testovanie produktu je ddlezita cast procesu vyvoja. Pri testovani sa snazime pokryt ¢o
najvacsie percento funkcionality produktu. Kompletné testovanie bude spocivat z viacerych

typov testovania.

e Unit Testy
o Testy, ktoré buda najvicsou oporou vyvoja projektu. Vdaka tymto testom
budeme mat zabezpecent funkcionalitu aj skorej implementovanych casti
kédu. Programator bude musiet napisat jednotkové testy pre cast programu
ktort implementuje. TaktieZ do jednotkovych testov sa bude snazit obsiahnut
¢o najviac okrajovych pripadov. Dané okrajové pripady musi programator
zapisat do dokumentacie.
® Zatazové testy
o Budd vykonavané hlavne na BE aby sme vedeli kolko je schopny backend

zniest.

Akceptacné testy

o Tieto testy buda definované v skorej Casti vyvoju product ownerom.

Integracné testy
o Zamerané na FE Cast projektu, testy sa bud navrhovat pri tvorbe UL Bude v

nich testovany Ul workflow a sprave FE v roznych okrajovych pripadoch.

Penetracné testy
o Penetracné testy budi vyuzivané len v kontrolovani ¢i dand komunikicia je

Sifrovana.
Testovanie

1. Napisanie kédu, ktory sa testuje

Aktualizovanie kédu na posledni verziu

Vytvorenie testov pre dant ¢ast kédu (viaceré pripady)
Overenie testov ¢i st korektne napisané

Spustit testy

AN G S ol

Validovat ¢i dané testy presli ispesne
a. Ak testy prebehli tuspesne, commitnit kod s testami
b. Ak prave napisané testy neprebehli tispesne, opravit kdd pripadne testy

C. Ak testy neprebehli ispesne, treba nahlasit nefunkény kéd ako bug.



